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UCNA PRIPRAVA

Ugitelj/-ica: Sola:
Datum:
Razred: Predmet: Trajanje: Tema:
Slovenski jezik 2 Solski uri V stanovanju
DEJAVNOST OPIS DEJAVNOSTI / GRADIVO
Ucne metode: razlaga, pogovor, razgovor, sodelovalno ucenje, didakticna igra, ritmicna izreka,

reSevanje ucnih listov, prostorsko oblikovanje, risanje

Ucne oblike: frontalna, skupinska, individualna, delo v parih

Splosni uchni cilji: Ucenci:

+ utrdijo poznavanje slovenskih besed,

*+ spoznajo in vadijo rabo besed,

* se seznanijo s primeri napacne uporabe nekaterih besed zaradi vpliva italijanscine.

Operativni ucni cilji: | Ucenci:

+ pravilno poimenujejo gospodinjske aparate in si zapomnijo njihova imena;
+ pravilno poimenujejo dejanja (sesati, likati, pomivati, prati, umivati se);

+ Cim bolj natan¢no opisejo gospodinjski aparat;

* iz opisa razumejo, za kateri gospodinjski aparat gre;

+ pravilno umestijo gospodinjske aparate v ustrezen prostor v stanovanju;
* pri odgovoru na vprasanje »Kje je _____?« uporabijo sklon mestnik;

* iz odpadnega materiala izdelajo maketo izbranega prostora;

* ritmicno izrekajo pesem;

+ zlogujejo besede in prestejejo zloge;

* iSCejo besede, ki se rimajo;

+ s pantomimo prikazejo delovanje aparata.

Ucna sredstva in + kartoncki s slikami predmetov (vecji in manjsi format)

ucni pripomocki: + radio

+ zvocni posnetek

+ dve manjsi mehki zogici

+ vrecka

+ ucni listi (glej priloge)

+ slamice s simboli

+ plakat formata A3

« kuhinjski pripomocki (npr. pokrovke, kuhalnice, kozarci, Zlice)
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UCNA PRIPRAVA

DEJAVNOST

OPIS DEJAVNOSTI / GRADIVO

Viri in literatura:

« Slovar slovenskega knjiznega jezika
+ Prirocnik za ucitelje New Treetops
+ slikovni viri s spleta

Medpredmetne
povezave:

slovenscina, gibalna vzgoja, glasbena vzgoja, umetnost in upodabljanje, tehnologija
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IZPELJAVA UCNE URE

UVODNI DEL URE

Besedisce:
+ predmeti v kuhinji: pomivalni stroj, hladilnik, pomivalno korito, mikrovalovna pecica, pecica
« predmeti v kopalnici: pralni stroj, umivalnik, susilnik za lase (fen), kopalna kad (banja)
« predmeti v dnevni sobi: Zarnica, daljinec, televizor, racunalnik
+ predmeti v shrambi: zamrzovalnik, sesalnik, likalnik
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IZPELJAVA UCNE URE

USVAJANJE BESED

*Ucitelj lahko izbira med ponujenimi igrami za zapomnjenje besed. Glede na razmere v ucilnici in Stevilo
ucenceyv v razredu izbere tiste igre, ki se mu zdijo najbolj primerne.

Primeri iger za zapomnjenje besed:

> LOVLJENJE PREDMETOQV: Ugitelj prilepi kartice s predmeti (PRILOGA 1) na vidna mesta po ucilnici.
Nato klice imena predmetoy, ucenci pa morajo teCi do imenovane kartice in se ustaviti pri njej
(PAZITE NA VARNOST!). Razli¢ica: ucitelj lahko poklice le enega uc¢enca in en predmet, ta pa mora
¢im hitreje teci do omenjene kartice. Lahko pa ucenci le sede pokazejo na poklicani predmet, ne da
bi tekli do njega.

>  MENJAVA MEST: U¢itelj prilepi kartice s predmeti (PRILOGA 1) na vidna mesta po ucilnici. U¢ence
razdeli na toliko skupin, kolikor je uporabil kartic. Vsaka skupina ucencev (ali vsak uc¢enec, ¢e je
enako Stevilo kartic in uéencev) se postavi k dolocenemu predmetu. U¢itelj klice po dva predmeta,
poklicani u¢enci pa morajo ¢im hitreje zamenjati mesta.

> GLASBA STOP!: Ucitelj prilepi kartice s predmeti (PRILOGA 1) na vidna mesta po ucilnici. Ob glasbe-
ni spremljavi se ucenci prosto premikajo po prostoru (plesejo), ko se glasba ustavi, ucitelj poklice
ime predmeta, uCenci pa morajo ¢im hitreje tec¢i do imenovane kartice in se ustaviti pri njej.

> POGRESAMO: Ugenci se usedejo v krog. Ugitelj postavi pet kartic (PRILOGA 1) v sredino kroga.
Ucencem naroci, naj zaprejo oci, medtem pa eno kartico skrije. Ucenci odprejo oci in ugotavljajo,
katera kartica manjka. Ucenci lahko tudi igrajo v parih ali manjsih skupinah: eden od ucencev skriva,
drugi ugiba(jo). Ucitelj lahko otezi igro tako, da izbere ve¢ kartic (najvec deset).

> ODKRIVANKA: Ucitelj vzame kartico z enim od predmetov (PRILOGA 1) in jo pokrije z listom papirja;
dvigne jo pred ucenci, da lahko vsi vidijo. Nato list postopno premika in odkriva sliko predmeta.
Ucenci tekmujejo, kdo bo prvi ugotovil, za kateri predmet gre. Isto ponovijo za vse predmete; lahko
pa sliko vsaki¢ odkriva tisti u¢enec, ki je zmagal v prejs$nji ponovitvi.

> LACNI ROBOT: Ugitelj nari$e na tablo velikega robota in pove uéencem, da se ta zelo rad hrani z
razlicnimi gospodinjskimi predmeti. Vsak ucenec ima kartico s predmetom (PRILOGA 1), s katero
bo »nahranil« robota. U¢enci pridejo drug za drugim pred tablo in prilepijo svojo kartico v trebuh
robota; pri tem povedo, s katerim predmetom so »nahranili« robota.

> ZADENI TARCO: Ugitelj prilepi pet ali ve¢ kartic (PRILOGA 1) na tablo. Pokli¢e po dva ugenca, vsak
od njiju dobi manjSo mehko zogico ter se postavi priblizno dva koraka od table. Na znak ucitelj
pove ime enega od predmetov na tabli, u¢enca pa ga morata zadeti z zogico. Tekmovalna razlicica:
ucenci so razdeljeni v dve ekipi in zbirajo tocke; na koncu igre se tocke sestejejo in ucitelj razglasi
zmagovalno ekipo.

Utrjevanje besed

Pesmica za zapomnjenje besed.
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IZPELJAVA UCNE URE

GLAVNI DEL URE

Didakti¢na igra: Kaj imam?

Vsak ucenec pride k tabli in iz vrece izvlece listek, na katerem je en predmet (PRILOGA 2). Po tihem si
ga ogleda in ga mora soSolcem ¢im bolj natan¢no opisati.

PRILOGA 2

T

Ucenci dobijo ucni list s tabelo (PRILOGA 3), v katero bo moral vsak vpisati ime so$olca, ki opisuje pred-
met (UCENEC), in opisani predmet (PREDMET).

PRILOGA 3

UCENEC PREDMET DEMONSTRACIJA

Ucitelj vzame kartico, na kateri je predmet, tako da
je ne pokaze nikomur, in predmet ¢im bolj na-
tan¢no opise. UCenci v prvo vrstico v tabeli vpisejo
uciteljevo ime (npr. ucitelj Marko) in predmet, za
katerega mislijo, da ga opisuje uditelj.

TOCKOVANJE IGRE

Vsak pravilni odgovor velja dve tocki. Na koncu
igre ucitelj pobere liste s tabelami in presteje, kdo
je dosegel najvec tock (lahko pa naredijo to uc¢enci
sami ali v parih: vsak popravlja sosol¢eve odgo-
vore). Med igro ne sme nih¢e ni¢ govoriti. UCenec,
ki bo po nepotrebnem prekinil igro, bo imel eno
tocko man;.

Ucitelj lahko z Zrebom dolo¢i vrstni red u¢encev
pri tabli.

Didaktic¢na priporocila, prilagoditve in popestritve

*Ucenci lahko listke vracajo v vrecko.
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IZPELJAVA UCNE URE

Didakti¢ne igre: Kje je kaj?

Igre so namenjene utrjevanju besedisca, KJE so doloceni gospodinjski aparati (v kuhinji, v kopalnici, v
dnevni sobi ali v shrambi).

*Pri teh igrah se bodo lahko pokazale razlike med ucenci, saj imajo morda nekateri pralni stroj v kopalnici,
drugi v shrambi, tretji v kuhinji. Pogovorimo se o teh razlikah.

> DVIGUJEMO SIMBOLE: Uéenci sedijo v krogu. Vsak ima §tiri slamice, na katerih so simboli kuhinje,
dnevne sobe, kopalnice in shrambe (PRILOGA 4). Ucitelj uCence vprasa npr. Kje je hladilnik? in ucenci
odgovorijo na vprasanje tako, da dvignejo slamico z ustreznim simbolom in so pri tem tiho. Ucitel]
nato naklju¢no dolocCi enega ucenca, ki Se ustno odgovori na postavljeno vprasanje.

PRILOGA 4

DNEVNA SOBA

KUHINJA

> KAJ JE V CAROBNI VRECKI?: U&enci sedijo v krogu. Prvi uéenec dobi vregko s sli¢icami predme-
tov (PRILOGA 2). IzvlecCe eno sliCico, jo pogleda in vprasa ucenca, ki sedi na njegovi desni, kje je
predmet, ki ga je izzrebal. Ce je npr. izzrebal hladilnik, desnega soseda vprasa: »Kje je hladilnik?« in
naslednji odgovori: »Hladilnik je v kuhinji.« Ta iz vreCe izvleCe nov predmet in vprasanje postavi nasle-
dnjemu ucencu. Igra se konca, ko vsi u¢enci postavijo vprasanje in odgovorijo nanj.

Didakti¢na priporocila, prilagoditve in popestritve:

« Ucitelj je pozoren na ustrezno uporabo sklona mestnik.
+ Simboli za prostore so lahko natisnjeni na kartonckih razli¢nih barv.
+ UcCenci lahko listke vracajo v vrecko.
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IZPELJAVA UCNE URE

D> KJE JE KAJ? (delo v skupinah): U¢itelj razdeli u¢ence v stiri enako velike skupine in vsaki dodeli en
prostor (kuhinja, dnevna soba, kopalnica in shramba). Vsaka skupina dobi plakat formata A3 in sliko
prostora (PRILOGA 5). Njihova naloga je, da dopolnijo prostore z ustreznimi gospodinjskimi aparati/
predmeti: jih doriSejo in zraven napisejo ustrezno ime. Skupine nato predstavijo plakate tako, da
opisejo, kaj vse je v izbranem prostoru.

PRILOGA 5

> LIKOVNI KOTICEK: Ugenci si izberejo en prostor (kuhinjo, dnevno sobo, kopalnico ali shrambo) in izde-
lajo maketo iz odpadnega materiala, upoStevaje vse aparate in predmete, ki spadajo v izbrani prostor.

To dejavnost lahko izvedejo u¢enci med poukom umetnosti in upodabljanja oziroma tehnologije,
lahko pa jo sami izdelajo doma za domaco nalogo in jo nato v Soli predstavijo soSolcem.

Besedisce: sesati, likati, pomivati, prati, umivati se.
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IZPELJAVA UCNE URE

Ucenje ritmicne izreke pesmi (rapanje) po metodi odmeva.
PRILOGA 6

Stanovanjski rap

V pomivalnem stroju pomivamo posodo,
krozniki in kozice ve¢ umazani ne bodo.
V novem pralnem stroju se perilo pere,
da se nasa mama nate vec ne dere.

Z daljincem televizor upravljamo,
programe in oddaje izbiramo.

S sesalnikom nas ocka po hisi sesa,

ob tem si prepeva, saj je sam doma.

In Se teta Meta cele dneve lika,

da bo srajca zlikana, kot se Sika.

Na koncu pa grem jaz v kopalno kad,
ker umil bi se rad.

Med izrekanjem pesmi ob glasbeni spremljavi (PRILOGA 6) lahko na zaéetku kaZzemo kartice
s slikami aparatov/predmetov (iz PRILOGE 1) za lazje pomnjenje.
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IZPELJAVA UCNE URE

Predlog dejavnosti za 1. razred

ROBOTI ZLOGUJEJO -

Ucenci ugotavljajo, koliko zlogov imajo posamezne besede iz pesmi:

+ dejanja: po-mi-va-ti (4), pra-ti (2), se-sa-ti (3), li-ka-ti (3), u-mi-va-ti (4)

+ predmeti: po-mi-val-ni stroj, pral-ni stroj, da-lji-nec, te-le-vi-zor, se-sal-nik, li-kal-nik, ko-pal-na kad
Ucenci ploskajo za vsak zlog, nato lahko za vsak zlog poskocijo ali naredijo en korak napre;j.
Ucitelj jih spodbuja, da govorijo kot roboti in besede izrekajo po zlogih.

Za nadgradnjo dejavnosti lahko u¢enci zlogovanja spremljajo z improviziranimi instrumenti
oziroma kuhinjskimi pripomocki: pokrovkami, kuhalnicami, kozarci, Zlicami ...
Za popestritev lahko ucitelj za predmete uporabi kartice s slikami (iz PRILOGE 1).

Ucni listi:
1. STEJEMO ZLOGE IN ISCEMO RIME

Ucenci resijo u¢ni list (PRILOGA 7). Pri prvi vaji morajo pobarvati toliko prostorckov, kolikor
zlogov imajo posamezne besede. Pri drugi vaji pa iS¢ejo rime na besede likalnik in obkrozijo
ustrezne risbe.
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IZPELJAVA UCNE URE

PRILOGA 7

Pobarvaj toliko prostorckov, kolikor zlogov ima beseda &

Obkrozi slic¢ice, ki se rimajo z besedo v okvircku

[ i ——r—— ]
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IZPELJAVA UCNE URE

2. 1ISCEMO RAZLIKE -

Ucenci resijo ucni list (PRILOGA 8), na katerem morajo poiskati pet (5) razlik med dvema
slikama shrambe.

PRILOGA 8

3. KOPALNISKI LABIRINT

Ucenci resijo ucni list (PRILOGA 9), na katerem morajo »pospraviti« kopalno kad v kopalnico
tako, da poisCejo pravo pot v labirintu.

PRILOGA 9
NN
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IZPELJAVA UCNE URE

Predlog dejavnosti za 2. razred

Ucni list: KAJ KDO DELA?

Ucenci resijo ucni list (PRILOGA 10). Pri prvi vaji povezejo sliCice z ustreznim dejanjem; pri

drugi vaji povezejo dele povedi, tako da postanejo smiselne; pri tretji nalogi pa v zvezek pre-

piSejo povedi s pisanimi ¢rkami.

PRILOGA 10 <
KAJ DELA?

1. Vsako sli¢ico povezi z ustreznim dejanjem.

pomiva

se umiva

pere

Sesa

lika

2.Povezi povedi, da bo prav.

LUCIJA SE UMIVA OCETOVO SRAJCO.
TETA POMIVA V KOPALNICI.
SESTRA SESA RJUHE V PRALNEM STROJU.
BABICA PERE UMAZANE KROZNIKE.
MAMA LIKA PRAH V DNEVNI SOBI.

3.Prepisi povedi v zvezek s pisanimi ¢rkami.
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IZPELJAVA UCNE URE

Uéni list: STANOVANJSKA KRIZANKA -
Ucenci resijo krizanko o obravnavanih predmetih na u¢nem listu (PRILOGA 11).
PRILOGA 11

Stanovanjska krizanka & 0000

i

i ITIT0 | = 5
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ZAKLJUCNI DEL URE

IGRA PANTOMIMA: @

Ucitelj razdeli u¢ence v skupine po pet (prilagaja glede na stevilo u¢encev v razredu). Vsaka
skupina dobi kartoncek z enim aparatom (iz PRILOGE 1 — uporabimo le: pralni stroj, pomivalni
stroj, pecico ali sesalnik). U¢enci imajo 5 minut ¢asa, da sestavijo pantomimo, s katero bodo
predstavili delovanje dodeljenega aparata/predmeta. Pri tem ucenci ne smejo uporabljati
besed, lahko pa uporabljajo zvoke. Ostale skupine morajo ob koncu predstavitve uganiti, za
kateri aparat/predmet gre. Pantomimo prepustimo fantaziji u¢encev, brez prevelikega posre-
dovanija ucitelja.

Primer: pralni stroj — dva uCenca se postavita tako, da predstavljata pralni stroj, eden predsta-
vlja mamo, ki poloZi perilo v pralni stroj, druga dva pa predstavljata umazano perilo, ki se pere v
njem. Lahko uporabijo zvo¢ne efekte med pranjem.
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PRILOGA 1
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PRILOGA 2
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PRILOGA 3

UCENEC PREDMET
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PRILOGA 4

- ——— L

DNEVNA SOBA KOPALNICA

KUHINJA

DU K A
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PRILOGA 5
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PRILOGA 6

Stanovanjski rap

V pomivalnem stroju pomivamo posodo,
krozniki in kozice ve¢ umazani ne bodo.
V novem pralnem stroju se perilo pere,
da se nasa mama nate vec ne dere.

Z daljincem televizor upravljamo,
programe in oddaje izbiramo.

S sesalnikom nas ocka po hisi sesa,

ob tem si prepeva, saj je sam doma.

In Se teta Meta cele dneve lika,

da bo srajca zlikana, kot se Sika.

Na koncu pa grem jaz v kopalno kad,
ker umil bi se rad.
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PRILOGA 7

STEJEMO ZLOGE IN ISCEMO RAZLIKE
1. Pobarvaj toliko prostorckov, kolikor zlogov ima beseda
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PRILOGA 7

2. Obkrozi slicice, ki se rimajo z besedo v okvircku

l’ﬁﬂrﬁrﬁﬂl_‘l
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PRILOGA 8

ISCEMO RAZLIKE

0
8
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PRILOGA 8

Resitev:
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PRILOGA 9

KOPALNISKI LABIRINT
V kopalnici je izginila kopalna kad. V labirintu pois¢i pravo pot, da bo spet na svojem mestu.

I

n

g
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PRILOGA 9

Resitev:

29 CEZMEJNO UPRAVLJANJE IZOBRAZEVANJA - PER UNA GOVERNANCE TRANSFRONTALIERA DELLISTRUZIONE




PRILOGA 10

KAJ DELA?

1. Vsako sli¢ico povezi z ustreznim dejanjem.

pomiva

se umiva

pere

Sesa

lika

2.Povezi povedi, da bo prav.

LUCIJA SE UMIVA OCETOVO SRAJCO.
TETA POMIVA V KOPALNICI.
SESTRA SESA RJUHE V PRALNEM STROJU.
BABICA PERE UMAZANE KROZNIKE.
MAMA LIKA PRAH V DNEVNI SOBI.

3.Prepisi povedi v zvezek s pisanimi crkami.
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PRILOGA 11

Stanovanjska kriZzanka b_oood
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PRILOGA 11

Resitev:

Stanovanjska krizanka
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Projektni partnerji/ Partner del progetto Projekt EDUKA2 Cezmejno upravljanje izobrazevanja financira
- Program sodelovanja Interreg V-A Italija-Slovenija 2014-2020
Olor‘ (www.ita-slo.eu) s sredstvi Evropskega sklada za regionalni razvo;.
slovenski raziskovaln in3titut Cilj projekta EDUKAZ2 je krepitev Cezmejnega sodelovanja na
I ovene research nsitte podrogju izobrazevanja z razvijanjem enotnih didaktiénih orodij in
izobrazevalnih modelov.
V sklopu projekta EDUKA2 smo oblikovali:

@
:.' + ucne enote int. i. Cezmejne razrede za razlicna predmetna podrocja;
INSTITUT ZA NARODNOSTNA VPRASANIA + didakticno gradivo za pouk manjsinskih jezikov in literature
INSTITUTE FOR ETHNIC STUDIES . ..
¢ezmejnega obmodja;
+ orodja za poucevanje slovenscine in italijanscine kot sosedskih

Societat i Societd jezikov v Solah;
Filologjiche | m i Filologica . . . e NIRRT .

Furlane i Friulana + programe izobrazevanja vzgojiteljev, uCiteljev in profesorjev;

+ podporno gradivo in svetovanje za Studente in diplomante
pri postopkih priznavanja izobrazbe in poklicnih kvalifikacij
pridobljenih v sosedniji drzavi.

Vec o gradivu in e-izobrazevanju za pedagoske delavce na
www.eduka?2.eu in FB strani Projekt/Progetto Eduka2.

EDUKAZ2 - Per una governance transfrontaliera dell'istruzione &
un progetto finanziato nell'ambito del Programma di Cooperazione
Interreg V-A ltalia-Slovenia 2014-2020 (www.ita-slo.eu) con il
Fondo Europeo di Sviluppo Regionale.
_ "% Lobiettivo del progetto EDUKA2 & rafforzare la cooperazione
P : R transfrontaliera nel settore dell'istruzione tramite la creazione
S di strumenti di didattica e modelli formativi condivisi.
Nell'ambito del progetto EDUKA2 sono state realizzate:
+ unita didattiche e “classi transfrontaliere” per materie diverse;
+ materiale didattico per I'insegnamento delle lingue minoritarie
e delle letterature dell’area transfrontaliera;
® Eﬁ%ﬁi%%angﬁ:ﬁms » strumenti di insegnamento dello sloveno e italiano come lingua
del vicino nelle scuole;
+ corsi di formazione per docenti;
REGIGNE AUTONGMA + materiali di supporto e orientamento a studenti e laureati
|¥ fhRL A S nelle procedure per il riconoscimento dei titoli e delle qualifiche
professionali acquisite nel paese confinante.
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Pridruzeni partneriji/ Partner associati

p Per i materiali e i corsi e-learning per i docenti consultare
é’}iﬁ:‘.“.!‘?iﬁ‘;‘t’:‘:&.’:‘z‘.‘;r.:“ www.eduka2.eu e la pagina FB Projekt/Progetto Eduka?2.
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