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pianificate
Personale Personale Personale Personale Personale Personale Personate Personale
Peter Purg, Jemej Cugek Gerbec su accordo |Esperti di AR / VR / MR, espert! di robotica, operatori di |tecnico, moderatore di workshop, consulenti SPOT, esperto  [esperti creativi, esperti del turismo professionisti dellimprenditoria sempre 1; nonché  [Esperti di innovazione; espertl in settori culturall e Un team multi- e inter-
ingegner! ICT, ingegneri HPC, sviluppatori AR / VR, team  [CNC, operatari di stampanti 3D, espert! di creativita, di innovazione lesperti nel campo del pensiera artistico (Art thinking), del  |creativi. disciptinare, che pud includere esperti
di video produzione esperti di VFX, innovatori design, della produzione video; mentori e guide di varl in: comunicazione; gestione di progetto; formazione;

settori della produzione, espertl di marketing e pubbliche
relazioni, espert! di informatica e molt! altri

formazione scolastica; economia / economia culturale;
arte / cultura / creativita; politica; digitalizazione;
design; amblenti virtual; faclitatort; ricercatori;

© esperti del settore culturale e / o del
settore creativo e / 0 PMI; designer.

[obiettive

principale principale
|Vekscenter é strategicamente situato nella 2ona di Nova |Huture Space & destinato a innovazioni orientate al
|Gorica e nei settor! dell’ aziendale, del

sviluppo
nella fase di awio, attraverso

turismo 4.0, della digitalizzazione del patrimonio, ecc.,
(NPC), tinternet of Things,

[MAST, DIVA e kons, porta
Crea un amblente che incoraggia giovan,

a andi quantita di dati
(g data), AR /vuxn ey i daka

ingegneri, artisti a svolger
ot attivo nelto svituppo delta regione. Nel corso def
[prossimi diect anni, sviluppera almeno 500 talent! di alto

delta creazione finale,
fche si trattd di perlormance, workshop, Installazioni
artistiche, prove di concetto o pmmm i un prodotto,
servizio o

livetto, pertl,
|che collegheranno Uimprenditoriatita con | settori
artistico e creativa, pertando cosi almeno 100 nuevi
servizt, iniziative e prodott neltarea.

|Obiettive principate
|creative Factory in collaborazione con gli esperti top,
lorganizza una varieta di event! (seminart, workshop,
incontr) per divers! gruppi target. La comunita creativa ha
due laboratori disponibiti per progett! di sviuppo, |
llaboratorio XR per progett! nel campo della reata

e virtuale, e il laboratoria Future per progetti
Inet campo detle soluzion intelligenti e digitali.
|E possibile anche affittare spazi insieme al team per

|Obiettivo principale
La Stanza creativa (Creative room) & una sandbox per le
aziende che stanno facendo I primo passo versa i pensiero
creativo. Qui, in un amblente creativo, lontano dalla routine
aziendale, utitizzare e testare metodologie diverse
come il Design thinking. La camera & dotata di mobill
modulari che consentono varie ambientazioni da classe, isole
per Lavort di gruppo o persino lauditorium. Le pareti sono
progettate in modo da poter scrivere su di esse, per
la creativita. Di fronte alla Stanza

Jaestire team buiding, hackathon,
coworking.

Una delte attivita principali sono anche le serate a tema
Ivolte a scoprire tendenze e sfide future.

creativa C'é un piccola soggiorna che aiuta ad immergersi
netlo spirita creativo.

[Obiettiva

|riunioni, coworking, sviluppo

principale
|Lo spazio creativa viene utiizzato per seminari, workshop,

[obiettiva principale
TockakREA / KREApoint & un crocevia di incontr creativi
toblettivo di trasferire conoscenze ed

|processi creativi per diversi gruppi target.

|espertenze tra diversi professionisti. £ un pumu di
In cul { ereativi
e ncui gli tlora
prodott e servizi in modo creativa, Particolare attenzione &
rivolta al processo di apprendimento, in particolare del
giovani.

[Obiettivo principate
Loblettiva delthub & favorire Vinnovazione di prodotto /

processo orientata alla creativita nelte PMI, secondo una
logica di Innovaziene aperta.

[Oblettiva principale

L'Hub incoraggta le PMI, le industrie culturali e creative e
tuttt gl altri stakeholder e attor Interessatl a crearg,
esplorare e condividere. Promuove ta partecipazione atie
attivita, iniziative e al bando DIVA, con focus sulla
provincia di Venezia e sul Veneto. Fornisce supporto e
|competenza per facilitare e aumentare ta collaborazione,
i networking e la fertitizzazione incrociata tra le Industrie
culturali e creative e le PMI tradizionall, attraverso
intziative di networking e migtioramento delte conoscenze
fincentrate su metodi di tavora creativi. Inoltre, sostiene la
cooperazione transnazionale tra le industrie culturali e
creative e le PM sia fn Italla che in Stovenia.

[Gruppi target
[bambint e ragazz1, studenti, adultt, aziende e
lorgantzzaziont

Gruppi target

- piccole e medie Imprese tecnologiche e innovative (PMI)
- P tradizionali

- Industrie culturall e creative (CC), professionistl, liberl
professionisti e organizzazioni che lavorano nel settore:
culturale e creativo

- settore turistico, patrimonio culturale ecc.

|Gruppi target

- PMI orfentate alta tecnologla e Innovazione
- PM tradizionatl

- inovatort

i frec), Ubert
professionisti e organizzazion! che lavorano nel settore
|culturale e creativo
- settore turkstic, patrimonio culturale ecc.

Gruppi target
Piccole e medie imprese e grandi aziende.

[Gruppi target
- PPMI orientate alia tecnologia e innavazione
- PM tradizionali

- inovatori
- Incustrie culturall e creative ucc), professionistl, liberi
[professionisti e ory che lavorano nel settore
lculturale e creativa

- settore turistica, patrimenio culturale ecc

Gruppi target
start-up, scale-up, ICC, PMI, industria tradizionale, scuole,
universita, agenzie, societa, altri

[Gruppi target
Operatort di Industrie cutturall e creative e PM.

(Gruppi target

- PMI tradizionall

- Startup e PMI innovative
- Imprese e professionist! culturall e creativ,
lorgantzzazion! colnvolte in attivith culturalis

Luogo e attrezzatura
vedi sito web

Luogo e attrezzatura
Lo spazio & organizzato come uno spazto ibrido facile da
riorganizzare in uno spazio aperto, sala dimostrativa,
taboratorio tematico hi-tech, auta, galleria, angoti di
incontro uno a una .., per offrire una varieta di possibitita
e funzionalita di utitizzo per W lavoro creativo.
Equipagglamento:

- touch module Displax
- Drone + Paracadute

- Cable cam

- Drone 360 videocamera + supporto
- Computer portatiti

. Qoo Cam
- software di fotogrammetria

Luogo e attrezzatura
ummmhnmmmmupmw«n:

laboratorio lumkolddlaimﬂoﬂi , galleria,
|angoti di incontro uno a una ..., per offrire una varieta di
possibita e funzienalit dsa per i lavoro creativo.
|Equipagglamento:

- 4 x cufie Oculus
- 2 x cuffle Vive
- 1x Microsoft hololens,

- 2 x Leapmation
»4mmmmwnmm
- 2x stampante
- 1x uglmmhs«
- Apparecchiature intelligent! e digitall (raspberry pi,
robotica, ...)
- 360 camera + supporto
- Computer portatit, telefon,

Luogo e attrezzatura

La Stanza creativa sl trova presso la Camera di commercio e
dell'industria di Lublana, facitmente raggiungibite
daltautostrada. Cé un garage sotta | edificio e un parcheggio
dietro. Ristorante e bar sono disponibili al 7 * piano, previo
accordo pud essere fornito anche catering.

wuuwnnmmwmmww‘

Luogo e attrezzatura
Lo spazio e le attrezzature sono pvo;mau per comsentire

[processt creativi. Lo spazio & aperto a
Ivogtiono essere colnvolti nella creazione di innovazione.
inoltre lattrezzatura ICT & disponibile per lutente.

jun facile in medo
efficiente, utitizzando ta tecnologia mﬂdema Lo spazio e
esibibile e consente U
jvari eventi, seminari, presentazioni / mercati, ha(kalhon
{attivita promozionalt e di marketing.

Luiogo e attrezzatura

Luogo e attrezzatura
Una plattaforma digitale attraversa la quaAe viene uabmu
una rete di !
laruppi target vengono informati e :onmm in:

- attivita, iniziative, eventi DIVA (modalita di

ecipazione, agglomamentl, risultati, impatt});

- altre iniziative Interessant a livello locale / nazionale /
transfrontallero / internazionale (eventi,

orsi di formazione, sviluppo di capachta e altre




